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As Fungoes Executivas Cerebrais (FEC), conjunto de habilidades cognitivas de alto nivel,
desempenham relevante papel no cotidiano, englobam a memoria de trabalho, a capacidade
de inibicao e a flexibilidade cognitiva. Neurotipico é o individuo cujo desenvolvimento neu-
rologico e comportamental se encaixa dentro do considerado tipico ou "padrao”, enquanto
os neurodivergentes tém diferencas significativas em seu desenvolvimento neuroldgico. Para
o desenvolvimento de tecnologias assistivas, acesso a recursos educacionais e tecnologicos
deve-se envolver a adaptacao ou a criagao de ferramentas personalizadas para o piblico em
questao. Para preencher tais lacunas pode-se utilizar de algumas tecnologias, como as Interfa-
ces Tangiveis do Usudrio (TUls), que permitem a interagao direta com sistemas eletronicos,
destacando-se por sua diferenca em relacao as interfaces convencionais, e, também os Sis-
temas Tutores Inteligentes (STI) que empregam tecnologias de inteligéncia artificial para
oferecer um suporte educacional que seja ao mesmo tempo personalizado e interativo. O de-
sign desses sistemas visa emular a dinamica de interagao entre um tutor humano e um aluno,
proporcionando orientagao, feedback e recursos de aprendizagem ajustados de acordo com as
necessidades individuais. O objetivo desta pesquisa é apresentar uma abordagem que empre-
gue STI para aprimorar as FEC em individuos neurodivergentes, utilizando TUIs e multiplas
representacoes visuais. A pesquisa pretende responder a questéo:E possivel e eficiente
combinar STI, TUIs e miiltiplas representagoes externas para promocao do apren-
dizado de neurodivergentes, utilizando interfaces computacionais genéricas? O
processo metodoldgico serd dividido em: 1) Revisdo Sistemdtica da Literatura, para identi-
ficar espagos para a pesquisa 2) Construgao da abordagem, com o uso de ferramentas como
Socially Aware Design (Design Socialmente Consciente -DSC) and Culturally Informed and
Values-Oriented Approach to Design (Abordagem de design culturalmente informada e ori-
entada para valores); 3) Avaliacdo e Redesign, com o uso de observagao de experiéncia de
usuario.
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