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Cidade Inteligente

eine Fele m Tem o intuito de melhorar a eficiéncia e a competitividade

Duchelk das cidades, criando novas maneiras para solucionar

Gleifer Vaz problemas (STIMMEL, 2015).

Alves
Prof. Msc.
Geraldo Convatmoncing
Ranthum
Introdugdo

Projeto MAPS

Interface
Grafica MAPS

Interagdo com
Usudrio

Avaliagdo de
Usabilidade

Anilise dos
Dados

Referéncias

3/29



Felipe Felix
Ducheiko
Prof. Dr.
Gleifer Vaz
Alves
Prof. Msc.
Geraldo
Ranthum

Introdugdo

Mobilidade Urbana

m Estima-se que em Nova York cerca de 40% do trafego é
gerado por carros a procura de vagas de estacionamento
(KOSTER; KOCH; BAZZAN, 2014).
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m Fazem uso de dispositivos e novas tecnologias a fim de
otimizar a utilizacdo das vagas de estacionamento.
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Sistemas Multi-Agentes

Felipe Felix
Ducheiko
Prof. Dr.
Gleifer Vaz

Alves

At il m Segundo Wooldridge (2009) sdo sistemas compostos de

eraldo . - . - ~

Ranthum elementos computacionais que realizam intera¢des, sendo
tais elementos conhecidos como agentes. Esses sistemas

possuem duas caracteristicas importantes:
m S30, a0 menos em certa medida, capazes de acdes
autdnomas; e
m Tém a capacidade de interagir uns com os outros de
maneira analoga as interagdes sociais humanas.

Introdugdo
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Projeto MAPS (MultiAgent Parking System)

Felipe Felix

Ducheiko m Desenvolvido no GPAS - UTFPR - PG.

Prof. Dr.

Gleffer Vaz m Tem o objetivo de elaborar solu¢des para Smart Parking
Prof. Msc. fazendo uso de SMAs.

Ranthum

Projeto MAPS

MAGPS

MultiRgent Parking System
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Projeto MAPS

Projeto MAPS Visao Geral
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Interacao com Usudrio
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Prof. Msc.
Geraldo ;. . . ;.
R— m Interfaces de usudrio devem ser claras, intuitivas e de facil

compreensdo para uma efetiva utilizacdo do sistema
(JAKOB, 1993).

m Interfaces atuam como mediadores cognitivos (LEMOS,
1997)

Interagdo com
Usudrio
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Avaliagdo de
Usabilidade

Avaliacao de Usabilidade

m Objetivo: Tornar a interface mais clara e intuitiva
m Utilizagdo do Framework DECIDE (PREECE; ROGERS e
SHARP, 2002)

m lista de verificacdo para a conducdo de avaliages de
usabilidade
m Possui 6 etapas
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Avaliagdo de
Usabilidade

DECIDE 1° etapa

m Objetivo: determinar as metas da avaliacdo
m Metas determinadas:

m i) avaliar a experiéncia de uso do sistema
m ii) verificar se os recursos disponiveis na interface grafica
satisfazem as necessidades dos usudrios.
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m Objetivo: explorar as questdes cuja avaliagdo pretende
responder

m Foram determinados dois conjuntos de questionamentos a
serem respondidos
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Avaliagdo de
Usabilidade

DECIDE 32 etapa

m Objetivo: escolher os métodos e as técnicas que
responderdo as questdes da avaliacao

m Dois métodos:

m i) Inspecdo de usabilidade da interface grafica
m ii) Pesquisa com voluntdrios

16

29



m Formuldrio online (Ambiente controlado)
m 33 voluntdrios

m 21 questdes
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Avaliagdo de
Usabilidade

Formulario online

m Acima de 12 voluntarios mais de 85% dos problemas de
usabilidade s3o identificados (PRATES e BARBOSA,
2007)

m Dividido em 4 partes:

m i) Pré-teste: questionamentos sobre o perfil do usudrio

m ii) Questionamentos sobre a facilidade de encontrar e
interpretar elementos da interface

m iii) Questionamentos sobre a experiéncia geral de uso da
interface (Escala Likert)

m iv) Pds-teste: questdo aberta onde o voluntério pode
relatar experiéncias e dificuldades
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Formulario online

Felipe Felix

Duchelke Formulario de Avaliagéo da Interface

Prof. Dr.

e Grafica do Projeto MAPS

Prof. Msc.
Geraldo
Ranthum

*Obrigatario

Informagdes Sobre Perfil

Qual sua idade? *
() 18anos oumenos
() Entre 19 ¢ 22 anos

Avaliagdo de O Entre 23 e 26 anos

Usabilidade
O Entre 27 e 30 anos

() 30anos ou mais

m https://goo.gl/forms/cz7TMD9nrilh68QFk2

19/29



m Objetivo: tratar questdes de ordem pratica
m Preparacdo do local e equipamentos

m Recrutamento dos voluntarios
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m Objetivo: tratar questdes éticas

m Decidido pelo anonimato dos participantes
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m Objetivo: avaliar, interpretar e apresentar os dados
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m Idade: 19 e 26 anos (63,6%)
m Experiéncia em informatica: menos de 4 anos (45,5%)

m Inglés: nivel intermediario (48,5%)
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Facilidade de uso

Felipe Felix
Ducheiko
Prof. Dr.
Gleifer Vaz
Alves
Prof. Msc.
Geraldo
Ranthum

m 97% dos voluntdrios conseguiram localizar e interpretar
corretamente todos os elementos da interface

m Apenas 1 voluntdrio teve dificuldades em interpretar o
grafico queue da aba graphics

Andlise dos
Dados
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Recursos Graficos apropriados Interface facil de ser utilizada

o " o

42,4%

24,2%

a) b)

= concordo totalmente concordo 1 neutro

discordo = discordo totalmente



Conclusao da Analise

Felipe Felix - . . .
Ducheiko m (i) implementar na interface um design responsivo
Prof. Dr.
Gleffer Vaz m (ii) separar as informagdes das abas home e drivers info
Prof. Msc. em duas colunas
Geraldo
fenthum m (iii) acrescentar a porcentagem de uso do estacionamento
escrita de forma numérica dentro do gréafico parking usage
na aba graphics
m (iv) alterar o nome do grafico queue para queue history,na
aba graphics
m (V) acrescentar legenda indicando cada eixo do gréfico
queue
Andlise dos . A ~ sc
Dados m (vi) acrescentar mais informagdes, como um grafico que

mostre o histdrico de uso do estacionamento
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Andlise dos
Dados

Trabalhos Futuros

m (i) implementar na interface grafica as correcdes dos
problemas de usabilidade descritos neste trabalho

m (i) implementar um aplicativo mobile para o projeto
MAPS, onde os motoristas poderdo requisitar vagas de
estacionamento

m (iii) realizar testes de usabilidade para este aplicativo
mobile
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