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O que é refatorar?

 Melhorar (FOWLER, 1999), (KERIEVSKY, 2009), (MARTIN, 2009), TRIFU
(2004), (MALL, 2018):
* Manutencao;
* Legibilidade;
* Flexibilidade.

* Pode ser feita com:
» Catalogo de técnicas de Fowler (1999);
e Catalogo de padroes de projeto Gamma (1995).
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O que sao padrdes de projeto?

* Reuso de uma experiéncia ja desenvolvida por outra pessoa sobre um
mesmo problema (FREEMAN et al., 2009).
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O gue sao Agentes?

* Sistema projetado para realizar tarefas em nome do ser humano
(COPPIN, 2015).

* Autbnomo ou semiautdonomo.

* Pode ter inteligéncia para tomar decisoes.

* Reage de acordo com seu ambiente.

* Arquitetura: BDI (Belief — Desire — Intention)
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Arquitetura para agente - BDI

* BDI é composto por (FAGUNDES, 2007):

* Estados mentais tais como crencas, desejos e intencoes

e Raciocinio pois pode ter deliberacao verificando os desejos possiveis de
serem aplicados.
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Qual a objetivo geral do trabalho?

* Criar uma abordagem fundamentada em agentes que possa detectar
e inserir padroes de projeto em codigo-fonte OO (Orientado a
Objetos) usando interacao com usuario e métodos da literatura que
identificam a aplicacao de padrdes de projeto.
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* Método:

e Kitchenham e Charters (2007)
* Aplicacao

e Periodo: 2008 a 2019

e Repositorios: 7

* Questodes
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Mapeamento sistematico - contexto

* Encontrados 14 trabalhos na area.
* Inicio dos estudos em 2008.

e Estudo final em 2016.

* Conclusao do mapeamento: existem abordagens que trabalham com
refatoracao e agentes, aplicadas somente as técnicas de refatoracao.

WI I R W pCCG 20 1 g Programa de Pds-Graduagdo
UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA em Ciéncia da Computagdo



Requisitos basicos para funcionamento da abordagem

* |dentificacao de métodos da literatura para detectar e inserir de
padrdes de projeto

* Criacao de um agente autdbnomo que realize a insercao e deteccao de
padroes de projeto usando uma arquitetura BDI
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Visao geral da abordagem

Figura 01 — Visao geral da abordagem proposta

Agente <<Planos>>
Aplicar padroes de projeto

Saida: codigo
Escanear Interpretador refatorado
projeto

<<Crengas>> <<Desejo>> <<Intengoes>>

Conhecer Métodos de Analisar o Codigo Verificar padrdes de
refatoragao M1, M2, ..., Mn projeto a inserir

Fonte: Autoria propria
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O que o agente proposto pode fazer?

* Escanear projeto para verificar quais arquivos sao .java.
* Interpretar o codigo de acordo com a AST.

* Analisar o codigo para ver se tem algum padrao de projeto aplicavel
aquela classe lida.
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Como foi implementado?

* Usando Framework para agentes chamado Jadex.
* IDE Eclipse Oxygen 3.
e Usou o modelo arquitetural BDI (Belief — Desire — Intention).
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Como foi avaliado?

* 25 projetos open-source retirados do GitHub.

* Escolhidos projetos somente implementados com a linguagem de
programacao Java.

* Ordenados de forma descrecente por popularidade (“starts”).
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Padrdes detectados x Qtd. de projetos

Tabela 1 — Resultados agrupados por padroes detectados e qtd de projetos

Patterns detectados Qtd. de Projetos

Singleton 11
Singleton, Factory, Strategy

Singleton, Factory, Strategy, Null Object
Singleton, Srategy

Singleton, Strategy

Singleton, Strategy, Null Object
Strategy

(vazio)

Fonte: Autoria propria
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